LES BOUCLES DANS LE LANGAGE DE
PROGRAMMATION GO

Description

Une boucle est un moyen d'exécuter un bloc de code plusieurs fois, suivant le résultat

d'une condition ou selon un nombre d'itérations connu a l'avance.

Information

Une itération correspond a un tour de boucle

Boucle for

Pour déclarer une boucle il suffit d'utiliser le mot-clé f or .

Il existe deux types de boucle for , soit vous connaissez au préalable le nombre
d'itérations (par exemple vous savez des le début qu'un bloc de code va s'exécuter x
fois) ou Inversement vous n'avez aucune 1dée du nombre d'itérations de votre bloc

de code.

Vous connaissez déja le nombre d'itérations

Voicl comment on déclare une boucle quand vous connaissez antérieurement le

nombre d'itérations:

for initialisation ; condition ; itération {

/* le code qui sera repété */

}
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Ou initialisation est une instruction exécutée avant le premier parcours de la boucle
for c'est la-bas qu'on initialise le compteur de la boucle (le compteur est une
variable temporaire qui est détruite a la sortie de la boucle) suivit d'une condition du
compteur dont la valeur déterminera la fin de la boucle, I' itération est I'opération qui

déterminera le nombre de répétitions de votre bloc de code.

Imaginez le scénario suivant : "Vous étes jeune, fainéant et mauvais éleve (pas bien
. Votre professeur vous demande alors d'écrire 100 fois la phrase suivante "Je ne dois
frapper mes camarades de classe". ca tombe vous étes en train de suivre un cours sur

les boucles M!"

package main

i mport (
"t
)

func main() {
for conpteur := 0; conpteur < 100; conpteur++ {
fnt.Println(conpteur + 1, ") Je ne dois frapper nes camarades de cl asse")

Résultat :

1) Je ne dois taper nes canarades de cl asse
2 ) Je ne dois taper nes canarades de cl asse

99 ) Je ne dois taper nmes camarades de cl asse
100 ) Je ne dois taper nmes camarades de cl asse

Vous ne connaissez pas le nombre d'itérations

Voici comment on déclare une boucle quand vous ne connaissez pas a l'avance le

nombre d'itérations:
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for condition {

/* |l e code qui sera répété */

Si la condition est vraie alors on reste dans la boucle sinon on quitte la boucle.

Imaginez le scénario suivant : "Un videur de boite de nuit refuse l'entrée des

mineurs"

package main

i mport (
"bufio"
||fm||
" 0s"
"strconv"

)

func main() {
scanner := bufio. NewScanner (0s. Stdi n)
var age int

for age < 18 { // on quitte |la boucle s'il est majeur
fnt.Print("Entrez votre age : ")
scanner. Scan()
age, _ = strconv. Atoi (scanner. Text())

.Printl n("Bi envenue en boite de nuit !I'")

Résultat :

Entrez votre age : 17

Entrez votre age : 19
Bi envenue en boite de nuit

break et continue

Pour manipuler vos boucles infinies il peut étre intéressant d'utiliser les deux mots-

clés suivants:
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e break :Interrompre une boucle

e conti nue : Revenir au début de la boucle

Imaginons le scénario suivant : "Vous avez bien envie de jouer a un jeu hasard mais
le probléme c'est que vous n'avez pas assez d'argent M par contre vous avez votre

compilateur go 1"

Vous n'avez pas d'argent ? Pas de panique les boucles infinies vont vous aider a

sortir de cette crise !

package main

i mport (
"bufi o"
"t
"mat h/ rand”
" o0s"
"strconv"
"tinme"

)
func main() {

rand. Seed(ti nme. Now() . Uni xNano())
randoni nt : = rand. | ntn(10)

scanner : = bufi o. NewScanner (0s. St di n)

for true { // boucle infinie
fnt.Print("Entrez votre nonbre : ")
scanner . Scan()
nbr, err := strconv. Atoi (scanner. Text())

if err I'=nil {
fnt.Println("Entrez un nonbre !'")
continue // on revient au début de | a boucle
}
if nbr > max || nbr < 0 {
fnt.Println("Votre nonbre doit étre conpris entre 0 et ", max,
conti nue
} else if nbr == random nt {
fnt.Println("Bien joué !'")
break // on quitte |a boucle
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} else {
fnt.Println("Domuage !")

Résultat :

Entrez votre nonmbre : 50

Votre nonbre doit étre conpris entre 0 et
Entrez votre nonmbre : arnaque

Entrez un nonbre !

Entrez votre nonbre : 6
Dommage !

Entrez votre nonbre : 15
Dommage !

Entrez votre nonbre :

Bi en j oué !
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